
 

Actividades  y herramientas de 

código abierto seleccionadas para 

el adiestramiento. 

  

 

 

  

 

 

 

 

Herramienta que permite el 

aprendizaje visual  (presentaciones) 

que brinda y fomenta el aprendizaje 

auto dirigido de forma atractiva y 

dinámica. 

Herramienta que 

permite la aplicación 

de conocimiento 

adquirido durante el 

adiestramiento. 

Herramienta que fomenta la creatividad 

y aplicación de lo aprendido durante el 

transcurso del adiestramiento a través 

de la creación de un comic. 

Herramienta que me 

permite la comunicación 

e interacción entre 

participante. 

Herramienta para 

realizar Evaluaciones del 

curso y Assessment. 

Herramienta que permite el 

aprendizaje auditivo.  El 

estudiante realizara un Voki como 

actividad de aprendizaje, por ende 

esta herramienta es una de las 

utilizadas para el tutorial. 
Estilo de aprendizaje Visual. 

Se Utilizará para visualizar 

videos introductorios al 

adiestramiento y tutoriales. 

Plataforma educativa que me permite la 

trasmisión de conocimiento, la 

comunicación, socialización y el 

aprendizaje colaborativo entre los 

participante. Plataforma fácil, sencilla 

de utilizar.  Actividades que puedes 

utilizar son lecturas en presentaciones, 

ejercicios, Foros entre otros… 
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